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Fine partita -
Ottieni 4 PV
per ogni tuo

municipio.

Spendi 1 moneta
d’argento
per ottenere
2 lavoratori.

Fine partita -
Ottieni 4 PV per

oghni tipo diverso
di bestiame.
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Fine partita -
Ottieni 1 PV
per ogni tessera
merce venduta.

Fine partita -
Ottieni 3 PY
per ogni tua

tessera bonus.

Sei sempre
in cima alla pila
sul tracciato
dell’ordine
del turno.



